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Programma del Laboratorio:

Le applicazioni della Computer Grafica: introduzione alla realta aumentata, virtuale, mista,
interazione uomo-macchina.

Ricostruzione 3D. Creazione di modelli 3D a partire da fotografie non ordinate
(Fotogrammetria). Il software Reality Capture.

Fondamenti di Computer Grafica: nuvole di punti, modelli 3D, texture, materiali, rendering,
modellazione procedurale, generazione di contenuti 3D. Il software Meshlab.
Caricamento, visualizzazione, elaborazione di modelli 3D attraverso il software Blender.
Fruizione dei contenuti 3D. | motori grafici Unity 3D ed Unreal Engine.

Intelligenza Artificiale. L'apprendimento profondo (Deep Learning) e la Computer Grafica.
Riconoscimento degli oggetti e tecniche di elaborazione delle immagini attraverso
I'intelligenza artificiale.

Strumenti didattici di supporto (dispense, testi ecc.):

Presentazioni powerpoint
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- Materiale online (sito di riferimento: http://graphics.unibas.it/www/ncapece/index.html)
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Sitografia:
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